
Mit freundlicher Unterstützung durch:

IMPRESSUM Herausgeber Theater Altenburg Gera gGmbH Spielzeit 2024/25
Generalintendant und Künstlerischer Geschäftsführer Kay Kuntze · Kaufmännischer Geschäftsführer Volker Arnold
THEATER GERA Theaterplatz 1 · 07548 Gera · T 0365 82790
THEATER ALTENBURG Theaterzelt Teichpromenade 36 · 04600 Altenburg T 03447 5850
Redaktion Susanne Koschig Foto Ronny Ristok Zeichnungen Christine Zeides
Gestaltung Funke Medien Thüringen, Steffen Schönfeld Druck Druckhaus Gera
Redaktionsschluss 11. MRZ 2025 · Änderungen vorbehalten!

Boris, Babette und
lauter Skelette

Puppentheater nach dem Comic von Tanja Esch
In einer Spielfassung von Matthias Thieme

Uraufführung

PREMIERE

SA 15. MRZ 2025 · 15:00 Gera 
Bühne am Park

Aufführungsdauer

ca. 70 Minuten, keine Pause
Rechte

Die Aufführungsrechte liegen 
bei der Autorin

Boris, Babette und lauter Skelette

Bitte beachten Sie, dass Bild- und 
Tonträgeraufnahmen während der Vorstellung 
aus urheberrechtlichen Gründen nicht 
gestattet sind.

Die Theater Altenburg Gera gGmbH wird 
getragen von den Gesellschaftern  
Stadt Gera, Landkreis Altenburger Land und 
Stadt Altenburg und erhält Zuwendungen 
durch den Freistaat Thüringen.

Worum geht’s?
Weil seine Nachbarin Lynette für ein Austauschjahr nach England geht, 
bittet sie Boris, ihr Haustier Babette in Pflege zu nehmen. Boris zögert 
nicht lange und nimmt sich der Sache an. Die hat allerdings mehr als 
einen Haken: Boris’ Eltern wollen keine Tiere in der Wohnung. Also 
muss er Babette vor ihnen geheim halten. Aber WAS für ein Tier ist 
Babette überhaupt? Sie ist so groß wie ein kleines Kind, hat gelbes Fell, 
kann sprechen und läuft auf zwei Beinen, sie liebt Fernsehen und steht 
auf Erdnussflips. Außerdem hat Babette ein ausgeprägtes Bedürfnis 
nach Grusel und bringt damit Boris’ Leben gehörig durcheinander. 
Denn ohne Grusel wird Babett depressiv. Wie soll er es schaffen, sein 
Zuhause heimlich in ein Gruselkabinett zu verwandeln? Und wie soll 
er ihr beantworten, wer sie ist und wo sie eigentlich hingehört? Als 
dann aber Mama und Papa hinter Boris’ Geheimnis kommen, geht die 
Geschichte erst richtig los.

Wer hat’s geschrieben?
Tanja Esch (*1988) ist Illustratorin und Comiczeichnerin. Im Jahr 2017 
erschien ihr erster Kindercomic Supercool, 2020 folgte der Detektivcomic 
Ulf und das Rätsel um die Neue. Boris, Babette und lauter Skelette erschien 
2022 und wurde 2023 als bestes Kinderbuch mit dem deutschen 
Jugendliteraturpreis ausgezeichnet. Ihre Bücher wurden inzwischen 
mehrfach preisgekrönt und in mehrere Sprachen übersetzt.
Neben ihrer Arbeit als Illustratorin und Autorin gibt Tanja Esch 
Workshops im Comiczeichnen, gemeinsam mit ihrem Verleger gestaltet 
sie Comic-Detektiv-Rallyes, sie engagiert sich in verschiedenen 
Leseförderprojekten und ist Mitorganisatorin von „Kinder lieben 
Comics!“, einem Comicfestival für junge Leserinnen und Leser. 

Inszenierung Matthias Thieme

Bühne, Kostüme und Puppen Christine Zeides*
Dramaturgie Susanne Koschig

Regieassistenz Maren Stolze

Es spielen	 Christopher Breust*
	 Emma Teichert*
	 Tobias Weishaupt

Technischer Direktor René Prautsch

Technische Leitung Puppentheater Thilo Farr

Beleuchtung Ariston Tetzner · Ton Patricia Gey

Einrichtung Bühne Patricia Gey, Ariston Tetzner

Requisite Ramona Richter

Produktionsleiter Andreas Nobis

Leitung Malsaal, Plastik Guste Kreft 

Dekorationstischlerei Christoph Jetter 

Dekorateurarbeiten Gabriela Pautzsch 

Dekorationsschlosserei Giesbert Panter 

Leiterin Kostümabteilung Cornelia Möckel 

Puppentheater nach dem 

Comic von Tanja Esch

In einer Spielfassung von 
Matthias Thieme
Uraufführung

Empfohlen ab 8 Jahren 

Mit freundlicher Unterstützung der Theaterstiftung Gera und der EGG

*Studierende des 4. Studienjahres im Studiengang Zeitgenössische 
Puppenspielkunst an der HfS „Ernst Busch“ Berlin.
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zurück gekehrt.  Wie geht die Geschichte mit Babette weiter?  Male deinen eigenen Com
ic zu e iner Fortsetzung

Du benötigst dafür:
15 Äste oder andere längliche 
Holzstücke (Birkenholz ist wegen der 
hellen Farbe besonders gut geeignet)
3 lange für Schulter, Rücken, Hüfte, 
8 mittellange für die Arme und Beine
4 kurze für den Brustkorb

1 Bund fester Strick, ca. 2 Meter lang
1 weißer Luftballon
1 dicker schwarzer Edding-Stift
1 Schnitzmesser und evtl. eine Säge
1 Bohrer

1 Schneide oder säge die Holzstücke 
in der entsprechenden Größe zurecht 
(dünne Äste kannst du auch brechen).
2 Bohre mit einem Bohrer Löcher in 
die Holzstücke (siehe Anleitung), um 
den Strick durchzufädeln.
3 Schneide dir Stricke zurecht und 
führe sie durch die Löcher, um die 
Holzstücke zu Gelenken miteinander 
zu verbinden. Die kleinen Äste am 
Brustkorb knotest du mit Strick fest. 
4 Puste einen Luftballon auf, binde 
ihn mit einem Strick zusammen und 
dann am Körper fest.
5 Male ein grusliges Gesicht drauf!
6 Fertig ist dein Skelett!

Gib ihm einen Namen!

Du möchtest auch ein
      Skelett
    basteln wie Boris? 

Auf geht’s!


